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Bakgrund:

Att kunna anvanda en dator & ofta en forutséttning idag for att en person skakunna utfora sitt arbete, ta
del av information, kommunicera med andra och pa andra sétt tadel av vart moderna samhalle. Darfor
behdver personer som inte kan anvénda en vanlig datormus, en aternativ inmatningsenhet for att kunna
styra datorn. Personer med begréansad rorel sefrmaga har behov av en mycket kandig mus, som kan
kannaav dven smarorelser. Syftet med denna studie var att undersoka vilkakriterier som kan stéllas pa
en aternativ mus jamfort med en vanlig datormus som styrs via ena handen, att utveckla en prototyp
samt att |&ta anvandarna prova och utvardera prototypen.

M etod:

Intervjuer med funktionshindrade som hade olikatyper av rorelsehinder genomférdes for att utronavilka
behov och énskemal de hade pden datormus. Understkningar gjordes pa befintliga, alternativa,
inmatningsenheter for att se vilka begrénsningar de hade och varfor brukarnainte var ndjda eller kunde
anvanda de befintliga alternativen som fanns. Dérefter togs en gyro-baserad prototyp fram m sedan
provades av négra brukare. Anpassningar utfordes for varje anvandare och sedan genomférdes
I8ngtidsprov ute hos brukarnai deras egen miljo.

Resultat:

Utfallet frén proven visar att olika rérelsehinder & mer eller mindre betjantaav en valdigtkanslig
datormus. For att kunna anvanda en datormus med hog kandighet krévs det av anvandaren att denne &
négotsanar stabil i sin rérelse. Brukare med en kombination av flera symptom, t ex ataxi (nedsatt
koordination och finmotorik) och skakningar hade sarigheter. Likasa kravs det att brukaren kan stéllain
datormusen med sina egna personligainstaliningar, samt fa en egen anpassad fastanordning for att fatill
ett optimalt anvéndarsétt.

Sammanfattning:

Studien visar att det & majligt for aven relativt gravt rorelsehindrade att styra en dator med hjdlp av en
personlig datormus. For att detta ska fungeraval visar studien att man maste hagod kannedom om
anvandarens begransningar och att musen kan anpassas efter anvéandaren. Bade vad géller beteende och
instalIningar, sdval som utformning och design. Nasta steg &r att utoka testgruppen med personer som
har andra typer av rérelsehinder, men &ven byggain mer funktionaliteter for att underlétta anvandandet.



